«Утверждаю» 

Зам главы администрации Алтайского района, председатель комитета по образованию и делам молодёжи С.В.Черепанов
ПОЛОЖЕНИЕ
конкурса по робототехнике среди обучающихся: 1 - 4 классов робот LEGO WeDo; 

5 – 9 классы робот Mindstormns NXT или EVA3
1. Общие положения
1.1. Конкурс проводится на базе МБОУ АООШ № 3 Алтайского района

2. Цель и задачи конкурса

2.1. Цель: создание условий для  развития  творческой активности обучающихся, популяризации инженерных специальностей среди детей в области робототехники

2.2. Задачи: 

2.2.1. выявить талантливых детей в области технического творчества;

2.2.2. формировать  у обучающихся новые знания, умения и компетенции;

2.2.3. повышать у школьников интерес к занятиям техническим творчеством.

3. Организатор конкурса – МБОУ АООШ № 3

3.1. Оргкомитет конкурса (Приложение 1)

3.2. Оргкомитет конкурса:

3.2.1. Формирует жюри из руководителей команд

3.2.2. Утверждает списки команд

3.2.3. Награждает победителей

4. Участники конкурса

4.1. В конкурсе принимают участие обучающиеся 1- 4 классов образовательных учреждений Алтайского района в двух группах:

4.1.1. Младшая возрастная группа: 1 - 2 класс (роботы LEGO WeDo);

4.1.2. Средняя возрастная группа: 3- 4  класс (роботы LEGO WeDo);
4.1.3. Старшая возрастная группа: 5 - 9 классы (Mindstormns NXT или EVA3)
5. Сроки и порядок проведения конкурса

5.1. Конкурс проводится 9 января 2017 года с 10 часов

5.2. Заявку на каждую команду (Приложение 2) направить по адресу nva3altai@rambler.ru Аввакумовой Надежде Викторовне или позвонить по телефону 89612366593 до 28 декабря.
5.2.1. Так как оборудованием каждая школа ограничена предлагается не выставлять больше двух команд на один набор оборудования.

5.3. Программа конкурса включает:
I Теоретическая часть: защита собственных проектов, требования к проекту (Приложение 3)
II Практическая часть: (Приложение 4)

Младшая возрастная группа (1 - 2 класс) сборка робота по инструкции одна из моделей по выбору участника (Обезьянка барабанщица, Рычащий лев, Голодный аллигатор), максимальное время сборки 25 минут.

Средняя возрастная группа (3 - 4 класс) сборка робота без инструкции одна из моделей по жребию (Обезьянка барабанщица, Рычащий лев, Голодный аллигатор), максимальное время сборки 25 минут.

      Старшая возрастная группа (5 - 9 класс) Mindstormns NXT или EVA3
I Теоретическая часть: защита собственных проектов, требования к проекту (Приложение 3)

II Практическая часть
· Сумо роботов (робот может быть собран дома) (Приложение 5.)
· Движение по траектории

· Движение по траектории с объездом баночки (Приложение 6)
6. Требования
6.1. Требования к команде

6.1.1. Команда может состоять из 1 – 3 участников

6.1.2. Можно участвовать и отдельно в одной из частей конкурса (либо теоретической либо практической)

6.1.3. В зоне участия разрешается находиться только участникам команд, судейской коллегии (жюри), представителям оргкомитета и лицам допущенным оргкомитетом 

6.1.4. В период проведения конкурса руководители не подходят к командам
6.2. Требование к оборудованию
6.2.1. Для участия в соревновании каждая команда использует робота и комплектующие, портативный компьютер, привезённые с собой

7. Подведение итогов конкурса

7.1. Команды, занявшие 1 – 3 места награждаются грамотами

Приложение 1.

К положению о конкурсе по робототехнике для школьников
Оргкомитет конкурса

по робототехнике для младших школьников:

1. Евсюкова Марина Михайловна  
директор МБОУ АООШ № 3

2. Дорохова Валентина Васильевна 
зам директора МБОУ АООШ № 3по       

                                                                 воспитательной работе

3. Аввакумова Надежда Викторовна
учитель математики и информатики и ИКТ     

                                                                 МБОУ АООШ № 3

Приложение 2.

К положению о  конкурсе по робототехнике для школьников
ЗАЯВКА

На участие в  конкурсе

по робототехнике для школьников:
	Название команды 
	

	Список  участников

	№ п/п
	ФИО
	класс
	Теоретическая часть
	Практическая часть

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Сведения о руководителе

	Ф.И.О. (полностью)
	Место работы

	
	

	Мобильный телефон, e-mail
	


Руководитель учреждения                                                                                     Ф.И.О.








                   (подпись)

           м.п.

           «___» ________ 2016 г.
Согласие на обработку персональных данных лиц, чьи сведения указаны в данной заявке:

Субъект дает согласие на обработку своих персональных данных, то есть совершение, в том числе, следующих действий: обработку (включая сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, блокирование, уничтожение персональных данных), при этом общее описание вышеуказанных способов обработки данных приведено в Федеральном законе от 27.07.2006 .N1: 152-ФЗ «О персональных данных», а также на передачу такой информации третьим лицам, в случаях, установленных нормативными документами вышестоящих органов и законодательством.

Настоящее согласие действует бессрочно со дня подписания.

Подтверждаю, что ознакомлен(а) с положениями Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных», права и обязанности в области зашиты персональных данных мне разъяснены. 
 «
»
2016 
г. __________________Ф.И.О____________Подпись

«
»
2016 
г. __________________Ф.И.О____________Подпись

«
»
2016 
г. __________________Ф.И.О____________Подпись
Приложение 3.

К положению о  конкурсе по робототехнике для школьников

Требования к проекту (теоретическая часть)
Презентация:

1. Фамилия, имя создателей проекта.

2. Название проекта.

3. Цель, задачи.

4. Функции робота.

5. Рассказ о составляющих робота.

6. Показ программного кода и рассказ о том, какие действия он выполняет.

7. Демонстрация работы робота.
Регламент выступления: 3-5 минут. 
Роботы создаются из своих наборов конструкторов. К участию допускаются роботы, собранные из деталей одного стандартного набора датчиков.
Участие в теоретической части принимают команды, включающие (1, 2 и более участников). У команды должно быть название, капитан. 
Приложение 4.

К положению о  конкурсе по робототехнике для младших школьников
Примерные задания

для участников младшей возрастной группы

конкурса по робототехнике обучающихся
К состязаниям допускаются роботы, собранные только на основе Лего WeDo.
«Сборка робота» 
При выполнении задания состязаний команда может выставить только одного робота. 

Робот дисквалифицируется, если его действия приводят к повреждению мебели или компьютера. 

Результатом является время, за которое собран правильно работающий робот. 

Все детали конструктора должны быть в разобранном виде. До начала конкурса члены оргкомитета проверяют конструктор на отсутствие заготовок (соединенных деталей) и программную среду на отсутствие заранее составленной программы. Команда, использующая инструкции по сборке моделей (в печатном или электронном варианте) дисквалифицируется.

От начала конкурса засекается время. Участники команды дают условный сигнал об окончании.

Команды используют собственное оборудование:

· портативный компьютер (нетбук, ноутбук),

· набор LEGO Wedo.
Критерии оценки сборки робота:
· Соответствие робота инструкции.

· Правильность программного кода.

· Скорость выполнения.
Задание 1. 
Участники должны собрать и запрограммировать одного из роботов («Голодный аллигатор», «Обезьянка барабанщица», «Рычащий лев»). 

Модель робота определяется жеребьёвкой до начала соревнований в присутствии команд. Задание считается оконченным, когда пройден тест. 

Победители определяются по лучшему времени, затраченному на выполнение задания. Если после 25 мин работы нет готовых моделей, то время останавливается. Победитель в таком случае определяется по степени готовности робота.

После проведения состязания объявляется 15 мин перерыв (для подведения

итогов).
Задание 2. (проект)
Создать оригинального робота на основе базового набор LEGO Wedo и 

продемонстрировать его работу. 

Оценка работ складывается из трех составляющих: творческий подход, сложность конструкции, сложность программы. На выполнение работы отводится 25 мин. 

Участники соревнований предоставляют свои модели и программы для оценивания их членами жюри.

Приложение 5.

Задание 1. «Сумо роботов»

В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного наиболее эффективно выталкивать робота-противника за пределы черной линии ринга. 

1.1.Условия состязания
· Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания - вытолкнуть робота-противника за черную линию ринга.

Роботы должны проехать прямо и столкнуться друг с другом, после столкновения роботы могут маневрировать по рингу, как угодно. 

· Если любая часть робота касается поля за пределами черной линии и находится там более 5 секунд, роботу засчитывается проигрыш в раунде.

·  Если по окончании раунда ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга, то выигравшим раунд считается робот, находящийся ближе всего к центру круга.

· Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

· Во время раунда участники команд не должны касаться роботов.

1.2. Поле

· Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.
· В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов.
· Красной точкой отмечен центр круга.
[image: image1.png]pasmepbl B MM.





1.3. Робот

· Во всё время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250х250х250 мм.

· Робот должен быть автономным.

· Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий или пачкающий других роботов, или как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

· Перед раундом роботы проверяются на габариты, 

· Конструктивные запреты:

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота.

· Запрещено использование каких-либо смазок на открытых поверхностях робота.

· Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду.

· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования.

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника.

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника.

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества.

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований.
1.4.Проведение соревнований
· Соревнования состоят из серии матчей. Матч определяет наиболее сильного робота из двух участвующих в нём роботов. 

Матч состоит из 1 раунда по 60 секунд.

Соревнования состоят не менее чем из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом). Попытка - это совокупность всех матчей, в которых участвует каждый робот минимум 1 раз.

· Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.

· До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

· Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

· После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать (например: загрузить программу, поменять батарейки) или менять роботов, до конца попытки.

· Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды.

· После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 1 метр в течение 5 секунд.

· Каждый оператор один раз во время всего матча может остановить старт раунда без штрафных санкций, но не позднее, чем за 1 секунду до окончания обратного 5-секундного отсчета. Задержка старта разрешена не более чем на 30 секунд. Задержка на большее время может быть осуществлена лишь по специальному разрешению судьи. После устранения неполадки роботы вновь устанавливаются на старт.

· Если во время раунда любая электрическая часть робота не закреплена жёстко (оторвалась или висит на проводах), то этот робот считается проигравшим в раунде.

· Если во время матча, конструкция какого-либо робота была ненамеренно повреждена, и требует больше 50 секунд на починку, то матч может прерваться и команде разрешается исправить конструкцию робота, в это время могут проходить матчи с другими командами, после починки робота и завершения текущего матча, прерванный матч продолжается.

· Матч выигрывает робот, выигравший наибольшее количество раундов. Судья может использовать дополнительный раунд для разъяснения спорных ситуаций.

· Раунд проигрывается роботом если:

· - Одна из частей робота коснулась зоны за чёрной границей ринга и находилась там более 5 секунд.

· - Если робот находится дальше от центра ринга, чем робот противника. В случае если время раунда истекло и не один из роботов не вышел за границы ринга.

Приложение 6.

Задание 2. «Траектория»

Задание заключается в том, чтобы проехать всю трассу за минимальное время, преодолевая препятствия.

2.1. Условия состязания

· Робот должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по черной линии траектории от зоны старта до зоны финиша.

· Во время проведения попытки участники команд не должны касаться роботов.

· Если во время попытки робот съедет с черной линии, т.е. окажется всеми колесами или другими деталями, соприкасающимися с полем, с одной стороны линии, то попытка остановится (за исключением мест, заранее оговоренных оргкомитетом). В этом случае робот получит очки, заработанные до этого момента.

· Если во время попытки робот станет двигаться неконтролируемо («срежет» траекторию движения) или не сможет продолжить движение в течение 10 секунд, то получит очки, заработанные до этого момента.

· На один заезд дается максимум 2 минуты.

2.2. Поле

· На поле отмечена траектория, по которой должен следовать робот.

· Траектория отмечается чёрной линией на белом фоне, ширина линии 25 мм.

· Минимальный радиус кривизны траектории – 300 мм.
· Минимальное расстояние от участка траектории до края поля – 200 мм.
Примеры траекторий:

	

Рисунок 1. Примерный вид траектории


2.3. Дополнительные препятствия

Кегли

Кегли представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для напитков. Цвет кегли – белый. Диаметр кегли – 66 мм. Высота кегли – 120 мм. Вес кегли – не более 50 гр.
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Кегля расположена на траектории, робот должен объехать ее, не коснувшись. За объезд кегли начисляется 10 баллов. Если робот коснется и/или сдвинет кеглю, то начисляется штраф 5 баллов, при этом попытка не останавливается, судья убирает банку с поля, робот продолжает выполнение задания.

2.4. Робот

· На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые могут как-то повредить поверхность поля. 

· Максимальные размеры робота 250х250х250 мм.

· Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.

· Робот должен быть автономным.

· Робот, по мнению судей, как-либо повреждающий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

· Перед началом раунда роботы проверяются на габариты.

2.5. Проведение соревнований

· Соревнования состоят из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом).

· Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.

· До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

· Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

· После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки) до конца попытки.

· В начале попытки робот выставляется в зоне старта так, чтобы все касающиеся поля части робота находились внутри стартовой зоны. 

· По команде судьи отдаётся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота.

· Конфигурация поля будет одна и та же для всех роботов, участвующих в текущем раунде.

· В каждой попытке конфигурация поля может меняться.

· Оператор может попросить судью о досрочной остановке времени, громко сказав: «СТОП» и подняв руку. В этом случае будут засчитаны те очки, который робот заработал до этого момента.

· Максимальная продолжительность попытки составляет 2 минуты, по истечении этого времени попытка останавливается, и робот получит то количество очков, которое заработает за это время.

2.6. Судейство

· Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Судья может использовать дополнительные попытки для разъяснения спорных ситуаций.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущей попытки.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо, когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

· Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

· Судья может закончить попытку по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 10 секунд.

· Система ранжирования предусматривает бальную оценку выполнения задания. При этом, баллы в попытке даются за полное пересечение определённых зон. В таком случае в первую очередь оценивается количество заработанных баллов, а попытки роботов с одинаковыми лучшими баллами, оцениваются по времени, затраченному на выполнение задания.

Очки

Существуют очки за задания, а также штрафные очки, которые в сумме дают итоговые очки.

1. Очки за задания

· За объезд кегли начисляется 10 баллов,

2.  Штрафные очки

· Если робот коснется и\или сдвинет кеглю, то начисляется штраф 5 баллов;

· Если до момента старта любая часть робота выступает за границу стартовой зоны 5 баллов

2.7. Правила отбора победителя

Побеждает участник, набравший наибольшее количество очков и проехавший трассу за наименьшее время. В зачет идет лучшая из двух попыток.
Приложение 4.

К положению о  конкурсе по робототехнике для школьников

Жюри конкурса

по робототехнике среди младших школьников
Жюри конкурса формируется из руководителей команд и учащихся.

Ермолин Александр Николаевич Айская СОШ, 
Ломовских Виктор Сергеевич  Нижнекаменская СОШ,  
Тимофеева Инна Григорьевна СОШ № 2 имени почётного гражданина Алтайского края И.А. Яркина 
Барабанова Ольга Владимировна Сарасинская СОШ, 
Гришина Наталья Владимировна СОШ № 1 им. П.К. Коршунова.

Кузьмин Сергей, 

Злобин Алексей, учащиеся 10 класса МБОУ АСОШ № 2 имени почётного    

гражданина Алтайского края И.А. Яркина
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